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1.Пояснительная записка 

Цели программы: 

•способствовать становлению личности школьников и наиболее полному  

раскрытию их творческих способностей, 

•реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков и практиков — 

сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. 

Задачи курса: 

•совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как 

восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого 

управления поведением. 

•формирование эстетического отношения к красоте окружающего мира; 

 развитие умения контактировать со сверстниками в творческой и практической  

деятельности; 

•формирование чувства радости от результатов индивидуальной и коллективной 

деятельности; 

•умение осознанно решать творческие  задачи; стремиться к  самореализации 

2.Результаты освоения курса внеурочной деятельности. 

 Личностные результаты освоения основной образовательной программы 

начального общего образования отражают: 

1) формирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости за 

свою Родину, российский народ и историю России, осознание своей этнической и 

национальной принадлежности; формирование ценностей многонационального 

российского общества; становление гуманистических и демократических 

ценностных ориентаций; 

2) формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его 

органичном единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий; 

3) формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре 

других народов; 

4) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и 

развивающемся мире; 

5) принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной 

деятельности и формирование личностного смысла учения; 

6) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том 

числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных 

нормах, социальной справедливости и свободе; 

7) формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

8) развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей; 

9) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из 

спорных ситуаций; 

10) формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие 

мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к 

материальным и духовным ценностям. 



Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы 

начального общего образования отражают: 

1) овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 

деятельности, поиска средств ее осуществления; 

2) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

3) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 

определять наиболее эффективные способы достижения результата; 

4) формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности 

и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха; 

5) освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии; 

6) использование знаково-символических средств представления информации для 

создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 

практических задач; 

7) активное использование речевых средств и средств информационных и 

коммуникационных технологий (далее - ИКТ) для решения коммуникативных и 

познавательных задач; 

8) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом 

учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, 

организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с 

коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного 

предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать 

(записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать 

изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и 

графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной 

избирательности, этики и этикета; 

9) овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в 

соответствии с целями и задачами; осознанно строить речевое высказывание в 

соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной 

формах; 

10) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 

классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-

следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

11) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать 

возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; 

излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

12) определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о 

распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять 

взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное 

поведение и поведение окружающих; 

13) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов 

сторон и сотрудничества; 

14) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, 

процессов и явлений действительности (природных, социальных, культурных, 

технических и др.) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета; 



15) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, 

отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами; 

16) умение работать в материальной и информационной среде начального общего 

образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием 

конкретного учебного предмета; формирование начального уровня культуры 

пользования словарями в системе универсальных учебных действий. 

   Личностные универсальные учебные действия 

   У выпускника будут сформированы: 
– внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, 

ориентации на содержательные моменты школьной действительности и принятия 

образца «хорошего ученика»; 
– широкая мотивационная основа учебной деятельности, включающая 

социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы; 
– учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам 

решения новой задачи; 
– ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности, в том числе 

на самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответствия результатов 

требованиям конкретной задачи, на понимание оценок учителей, товарищей, 

родителей и других людей; 
– способность к оценке своей учебной деятельности; 

основы гражданской идентичности, своей этнической принадлежности в форме 

осознания «Я» как члена семьи, представителя народа, гражданина России, 

принадлежности к культуре малой родины – п. Чкалов и в целом Оренбургской 

области; чувства сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю, 

осознание ответственности человека за общее благополучие;  
– ориентация в нравственном содержании и смысле как собственных поступков, 

так и поступков окружающих людей; 
– знание основных моральных норм и ориентация на их выполнение; 
– развитие этических чувств — стыда, вины, совести как регуляторов морального 

поведения; понимание чувств других людей и сопереживание им; 
– установка на здоровый образ жизни; 
– основы экологической культуры: принятие ценности природного мира, готовность 

следовать в своей деятельности нормам природоохранного, нерасточительного, 

здоровьесберегающего поведения; 
– чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с мировой и 

отечественной художественной культурой. 

   Выпускник получит возможность для формирования: 
– внутренней позиции обучающегося на уровне положительного отношения к 

образовательной организации, понимания необходимости учения, выраженного в 

преобладании учебно-познавательных мотивов и предпочтении социального 

способа оценки знаний; 
– выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения; 
– устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим способам решения 

задач; 



– адекватного понимания причин успешности/неуспешности учебной 

деятельности; 
– положительной адекватной дифференцированной самооценки на основе 

критерия успешности реализации социальной роли «хорошего ученика»; 
– компетентности в реализации основ гражданской идентичности в поступках 

и деятельности; 
– морального сознания на конвенциональном уровне, способности к решению 

моральных дилемм на основе учёта позиций партнёров в общении, ориентации на их 

мотивы и чувства, устойчивое следование в поведении моральным нормам и 

этическим требованиям; 
– установки на здоровый образ жизни и реализации её в реальном поведении и 

поступках; 
– осознанных устойчивых эстетических предпочтений и ориентации на искусство 

как значимую сферу человеческой жизни;  
– эмпатии как осознанного понимания чувств других людей и сопереживания им, 

выражающихся в поступках, направленных на помощь другим и обеспечение их 

благополучия. 
   Регулятивные универсальные учебные действия 

   Выпускник научится: 
– принимать и сохранять учебную задачу; 
– учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале 

в сотрудничестве с учителем; 
– планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями 

её реализации, в том числе во внутреннем плане; 
– учитывать установленные правила в планировании и контроле способа решения; 
– осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 
– оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной 

ретроспективной оценки соответствия результатов требованиям данной задачи; 
– адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей 

и других людей; 
– различать способ и результат действия; 
– вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его 

оценки и учёта характера сделанных ошибок, использовать предложения и оценки 

для создания нового, более совершенного результата, использовать запись в цифровой 

форме хода и результатов решения задачи, собственной звучащей речи на русском, 

родном и иностранном языках. 

   Выпускник получит возможность научиться: 
– в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 
– преобразовывать практическую задачу в познавательную; 
– проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 
– самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом 

учебном материале; 
– осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату 

и по способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания; 



– самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить 

необходимые коррективы в исполнение как по ходу его реализации, так и в конце 

действия. 
   Познавательные универсальные учебные действия 

   Выпускник научится: 
– осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий 

с использованием учебной литературы, энциклопедий, справочников (включая 

электронные, цифровые), в открытом информационном пространстве, в том числе 

контролируемом пространстве сети Интернет; 
– осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем 

мире и о себе самом, в том числе с помощью инструментов ИКТ; 
– использовать знаково-символические средства, в том числе модели (включая 

виртуальные) и схемы (включая концептуальные), для решения задач; 
– проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 
– строить сообщения в устной и письменной форме; 
– ориентироваться на разнообразие способов решения задач; 
– основам смыслового восприятия художественных и познавательных текстов, 

выделять существенную информацию из сообщений разных видов (в первую 

очередь текстов); 
– осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков; 
– осуществлять синтез как составление целого из частей; 
– проводить сравнение, сериацию и классификацию по заданным критериям; 
– устанавливать причинно-следственные связи в изучаемом круге явлений; 
– строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, его строении, 

свойствах и связях; 
– обобщать, т. е. осуществлять генерализацию и выведение общности для целого 

ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи; 
– осуществлять подведение под понятие на основе распознавания объектов, 

выделения существенных признаков и их синтеза; 
– устанавливать аналогии; 
– владеть рядом общих приёмов решения задач. 

   Выпускник получит возможность научиться: 
– осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов 

библиотек и сети Интернет; 
– записывать, фиксировать информацию об окружающем мире с помощью 

инструментов ИКТ; 
– создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач; 
– осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме; 
– осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; 
– осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно 

достраивая и восполняя недостающие компоненты; 
– осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая 

основания и критерии для указанных логических операций; 



– строить логическое рассуждение, включающее установление причинно--

следственных связей; 
– произвольно и осознанно владеть общими приёмами решения задач. 
   Коммуникативные универсальные учебные действия 

   Выпускник научится: 
– адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства для 

решения различных коммуникативных задач, строить монологическое высказывание 

(в том числе сопровождая его аудиовизуальной поддержкой), владеть 

диалогической формой коммуникации, используя в том числе средства и 

инструменты ИКТ и дистанционного общения; 
– допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том 

числе не совпадающих с его собственной, и ориентироваться на позицию партнёра в 

общении и взаимодействии; 
– учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 

сотрудничестве; 
– формулировать собственное мнение и позицию; 
– договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в 

том числе в ситуации столкновения интересов; 
– строить понятные для партнёра высказывания, учитывающие, что партнёр знает 

и видит, а что нет; 
– задавать вопросы; 
– контролировать действия партнёра; 
– использовать речь для регуляции своего действия; 
– адекватно использовать речевые средства для решения различных 

коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть 

диалогической формой речи. 

   Выпускник получит возможность научиться: 
– учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других людей, 

отличные от собственной; 
– учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию; 
– понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы; 
– аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в 

сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности; 
– продуктивно содействовать разрешению конфликтов на основе учёта 

интересов и позиций всех участников; 
– с учётом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и полно 

передавать партнёру необходимую информацию как ориентир для построения 

действия; 
– задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и 

сотрудничества с партнёром; 
– осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую 

взаимопомощь; 
– адекватно использовать речевые средства для эффективного решения 

разнообразных коммуникативных задач, планирования и регуляции своей 

деятельности. 



Предметные результаты освоения программы курса. 

Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. Правильно определять и называть белые, чёрные шахматные фигуры; 

Правильно расставлять фигуры перед игрой; Сравнивать, находить общее и 

различие. Уметь  ориентироваться на шахматной доске. Понимать информацию, 

представленную в виде текста, рисунков, схем. Знать названия шахматных фигур: 

ладья, слон, ферзь, конь, пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и 

короткая рокировка и её правила. 

Правила хода и взятия каждой из  фигур, «игра на уничтожение», лёгкие и тяжёлые 

фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на 

проходе, превращение пешки. принципы игры в дебюте; 

Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, миттельшпиль, 

эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля. 

Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные 

тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие 

окончания 

1-4 класс 

2.Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и 

видов деятельности. 

Форма организации занятий: Кружок 

• групповая,   

• подгрупповая,   

• индивидуальная работа.  

Виды деятельности:  

o Игровая деятельность 

o Познавательная деятельность 

o Проблемно – ценностное общение 

1 год обучения  

Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА. 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. 

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ. 

Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король. 

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР. 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в 

начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между 

горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные 

и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие 

и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские 

пешки, взятие на проходе, превращение пешки. 

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.   



Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее 

правила. 

Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ. 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

2 год обучения 

Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА. 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. 

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ. 

Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король. 

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР. 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в 

начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между 

горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные 

и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие 

и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские 

пешки, взятие на проходе, превращение пешки. 

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.   

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее 

правила. 

Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ. 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Раздел № 7. ПОВТАРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛА 

             Рождение шахмат.  Ценность фигур. Сравнительная сила фигур.  Способы 

защиты. 

3 год обучения 

Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА. 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. 

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ. 

Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король. 

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР. 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в 

начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между 

горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные 

и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие 

и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские 

пешки, взятие на проходе, превращение пешки. 

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.   

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее 

правила. 



Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ. 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Раздел № 7. ПОВТАРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛА 

             Рождение шахмат.  Ценность фигур. Сравнительная сила фигур.  Способы 

защиты. 

 

4 год обучения 

Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА. 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. 

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ. 

Белые, черные, пешка ладья, слон, ферзь, конь, король. 

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР. 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в 

начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между 

горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные 

и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие 

и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские 

пешки, взятие на проходе, превращение пешки. 

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.   

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее 

правила. 

Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ. 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Раздел № 7. ПОВТОРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛА 

             Рождение шахмат.  Ценность фигур. Сравнительная сила фигур.  Способы 

защиты. 

3.Тематическое планирование 1 год 

 

№ 

п/п 

Дата Тема Всего 

часов 

Деятельность 

учителя 

Деятельность 

обучающихся 

Форма 

контроля 

1. Шахматная доска 

1.   История 

шахмат 

1 Чтение и 

инсценирование 

дидактической 

сказки 

«Удивительные 

приключения 

шахматной 

доски». 

Знакомство с 

шахматной 

доской. Белые и 

 Расположение 

доски между 

партнерами 

беседа 



черные поля. 

Чередование 

белых и черных 

полей на 

шахматной доске. 

Шахматная доска 

и шахматные 

поля квадратные.  

2.   Знакомство с 

шахматной 

доской 

1 Чтение и 

инсценировка 

дидактической 

сказки «Котята – 

хвастунишки». 

Горизонтальная 

линия. 

Количество 

полей в 

горизонтали. 

Количество 

горизонталей на 

доске. 

Вертикальная 

линия. 

Количество 

полей в 

вертикали. 

Количество 

вертикалей на 

доске. 

Чередование 

белых и черных 

полей в 

горизонтали и 

вертикали. 

Диагональ. 

Отличие 

Шахматная 

доска, белые и 

черные поля, 

горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ, центр. 

 

2. Шахматные фигуры. 

3  Знакомство с 

шахматными 

фигурами 

1  Белые, черные, 

ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Чтение и 

инсценировка 

дидактической 

сказки И.Г. 

беседа 



Сухина 

«Приключения в 

шахматной 

стране». 

Дидактические 

задания и игры 

«Волшебный 

мешочек», 

«Угадай-ка», 

«Секретная 

фигура», 

«Угадай», «Что 

общего?», 

«Большая или 

маленькая». 

4  Шахматные 

фигуры  

1 Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король 

Обозначение 

шахматных 

фигур и 

терминов. Запись 

начального 

положения. 

Краткая  и 

полная 

шахматная 

нотация. 

беседа 

 3. Начальная расстановка фигур. 

5  Начальное 

положение 

1 Начальное 

положение 

(начальная 

позиция); 

расположение 

каждой из фигур 

в начальной 

позиции; правило 

«ферзь любит 

свой цвет»; связь 

между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальной 

расстановкой 

фигур 

Расстановка 

фигур перед 

шахматной 

партией. 

Правило: «Ферзь 

любит свой 

цвет», связь 

между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальным 

положением 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Мешочек», «Да 

и нет», «Мяч». 

беседа 

4. Ходы и взятие фигур. 



6   

Знакомство с 

пешкой. 

 

 

 

 

 

1 Место пешки в 

начальном 

положении. 

Ладейная, 

коневая, 

слоновая, 

ферзевая, 

королевская 

пешка. Ход 

пешки, взятие. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Один в поле 

воин». 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

беседа 

7  Пешка в игре. 1 Дидактические 

задания и игры 

«Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

пешки, две 

пешки против 

одной, одна 

пешка против 

двух, 

многопешечные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

«Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

пешки. 

 

8  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Ладья 

1 Место ладьи в 

начальном 

положении. Ход. 

Ход ладьи. 

Взятие. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

ладьи, две ладьи 

против одной, 

две ладьи против 

игра 



двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

9  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Слон. 

1 Сила и слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

игровые 

возможности 

Место слона в 

начальном 

положении. Ход 

слона, взятие. 

Белопольные и 

чернопольнын 

слоны. 

Разноцветные и 

одноцветные 

слоны. Качество. 

Легкая и тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

10  Слон в игре. 1  Ценность фигур. 

Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(слон против 

слона, два слона 

против одного, 

два слона против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

11  Ладья против 

слона. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

игра 



«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру». Термин 

«стоять под 

боем». 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

слона, две ладьи 

против слона, 

ладья против 

двух слонов, две 

ладьи против 

двух слонов, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

12  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Ферзь 

1 Ценность 

шахматных 

фигур 

Место ферзя в 

начальном 

положении. Ход 

ферзя, взятие. 

Ферзь – тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

11«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

13  Ферзь в игре. 1 Две ладьи против 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. Король и 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

игра 



ферзь против 

короля. Король и 

ладья против 

короля. 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ферзя), 

«Ограничение 

подвижности». 

14  Ферзь против 

ладьи и слона 

1 Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ладьи, ферзь 

против слона, 

ферзь против 

ладьи и слона, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

15  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Конь. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты. 

Место коня в 

начальном 

положении. Ход 

коня, взятие. 

Конь – легкая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

беседа 



«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

16  Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(конь против 

коня, два коня 

против одного, 

один конь против 

двух, два коня 

против двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

17  Конь против 

ферзя, ладьи 

слона. 

1  Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(конь против 

ферзя, конь 

против ладьи, 

конь против 

слона, сложные 

положения), 

«Ограничение 

игра 



подвижности». 

18  Пешка против 

ферзя, ладьи, 

коня, слона. 

1 Принципы игры в 

дебюте 

 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Игра 

на уничтожение» 

(пешка против 

ферзя, пешка 

против ладьи, 

пешка против 

слона, пешка 

против коня, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

19  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Король 

1 Мат в один ход 

 

Место короля в 

начальном 

положении. Ход 

короля, взятие. 

Короля не бьют, 

но и под бой его 

ставить нельзя. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

короля). 

беседа 

20  Король против 1 Техника Дидактические тест 



других фигур. матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

ферзя, король 

против ладьи, 

король против 

слона, король 

против коня, 

король против 

пешки), 

«Ограничение 

подвижности». 

5. Цель шахматной партии. 

21  Шах 1 Шах, мат, пат, 

ничья, мат в один 

ход, длинная и 

короткая 

рокировка и ее 

правила. 

Шах ферзем, 

ладьей, слоном, 

конем, пешкой. 

Защита от шаха. 

Открытый шах. 

Двойной шах. 

Дидактические 

задания «Шах 

или не шах», 

«Дай шах», 

«Пять шахов», 

«Защита от 

шаха». 

Дидактическая 

игра «Первый 

шах». 

беседа 



22  Мат 1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Две 

ладьи против 

короля. 

Цель игры. Мат 

ферзем, ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. Мат в 

один ход. Мат в 

один ход ферзем, 

ладьей, слоном, 

пешкой (простые 

приемы). 

Дидактические 

задания «Мат 

или не мат», 

«Мат в один 

ход». 

беседа 

23  Ставим мат 1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

Мат в один ход: 

сложные 

примеры с 

большим числом 

шахматных 

фигур. 

Дидактическое 

задание «Дай мат 

в один ход». 

игра 

24  Ничья, пат 1  Отличие пата от 

мата. Варианты 

ничьей. Примеры 

на пат. 

Дидактическое 

задание «Пат или 

не пат». 

игра 

25  Рокировка 1  Длинная и 

короткая 

рокировка. 

Правила 

рокировки. 

Дидактическое 

задание 

«Рокировка». 

беседа 

6. Игра всеми фигурами из начального положения. 

26  Шахматная 

партия. 

1 Самые общие 

представления о 

том, как начинать 

шахматную 

партию 

Самые общие 

представления о 

том, как 

начинать 

шахматную 

партию 

игра 



27  Шахматная 

партия. 

1  Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения (без 

пояснения о том, 

как лучше 

начинать 

шахматную 

партию). 

Дидактическая 

игра «Два хода». 

игра 

28  Шахматная 

партия. 

1  Самые общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Игра 

всеми фигурами 

из начального 

положения. 

Демонстрация 

коротких партий. 

игра 

29  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

игра 

30  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

игра 

31  Повторение по 

теме «Сила и 

слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

игровые 

1 Повторение 

программного 

материала 

Рокировка. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. Варианты 

ничьей. Самые 

игра 



возможности. общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Задания 

на мат в один 

ход. 

Демонстрация 

коротких партий. 

Дидактические 

игры и задания 

«Две фигуры 

против целой 

армии», «Убери 

лишние 

фигуры», «Ходят 

только белые», 

«Неотвратимый 

мат». Игровая 

практика. 

32  Повторение 

программного 

материала 

1 Игровые дебюты Дидактические 

игры и задания. 

Игровая 

практика. 

игра 

33  Промежуточная 

аттестация 

Турнир 

1    

 

 

3.Тематическое планирование 2 год 

 

№ 

п/

п 

Дат

а 

Тема Всег

о 

часо

в 

Деятельность учителя Деятельность 

обучающихся 

Форма 

контрол

я 

1. Шахматная доска 

1.   История 

шахмат 

1 Чтение и 

инсценирование 

дидактической сказки 

«Удивительные 

приключения 

шахматной доски». 

Знакомство с 

шахматной доской. 

 Расположение 

доски между 

партнерами 

беседа 



Белые и черные поля. 

Чередование белых и 

черных полей на 

шахматной доске. 

Шахматная доска и 

шахматные поля 

квадратные.  

2.   Знакомство с 

шахматной 

доской 

1 Чтение и 

инсценировка 

дидактической сказки 

«Котята – 

хвастунишки». 

Горизонтальная 

линия. Количество 

полей в горизонтали. 

Количество 

горизонталей на 

доске. Вертикальная 

линия. Количество 

полей в вертикали. 

Количество 

вертикалей на доске. 

Чередование белых и 

черных полей в 

горизонтали и 

вертикали. 

Диагональ. Отличие 

Шахматная 

доска, белые и 

черные поля, 

горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ, 

центр. 

беседа 

2. Шахматные фигуры. 

3  Знакомство с 

шахматными 

фигурами 

1 . Белые, черные, 

ладья, слон, ферзь, 

конь, пешка, король. 

Белые и 

черные. Ладья, 

слон, ферзь, 

конь, пешка, 

король. Чтение 

и 

инсценировка 

дидактической 

сказки И.Г. 

Сухина 

«Приключения 

в шахматной 

стране». 

Дидактические 

задания и игры 

«Волшебный 

мешочек», 

беседа 



«Угадай-ка», 

«Секретная 

фигура», 

«Угадай», 

«Что 

общего?», 

«Большая или 

маленькая». 

4  Шахматные 

фигуры  

1 Белые и черные. 

Ладья, слон, ферзь, 

конь, пешка, король 

Обозначение 

шахматных 

фигур и 

терминов. 

Запись 

начального 

положения. 

Краткая  и 

полная 

шахматная 

нотация. 

беседа 

 3. Начальная расстановка фигур. 

5  Начальное 

положение 

1 Начальное положение 

(начальная позиция); 

расположение каждой 

из фигур в начальной 

позиции; правило 

«ферзь любит свой 

цвет»; связь между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальной 

расстановкой фигур 

Расстановка 

фигур перед 

шахматной 

партией. 

Правило: 

«Ферзь любит 

свой цвет», 

связь между 

горизонталями

, вертикалями, 

диагоналями и 

начальным 

положением 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Мешочек», 

«Да и нет», 

«Мяч». 

беседа 

4. Ходы и взятие фигур. 

6   

Знакомство с 

пешкой. 

 

 

1 Место пешки в 

начальном 

положении. 

Ладейная, коневая, 

слоновая, ферзевая, 

Дидактические 

задания и 

игры» 

Перехитри 

часовых», 

беседа 



 

 

 

королевская пешка. 

Ход пешки, взятие. 

Взятие на проходе. 

Превращение пешки. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», «Один в 

поле воин». 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

7  Пешка в игре. 1 Дидактические 

задания и игры «Игра 

на уничтожение» 

(пешка против 

пешки, две пешки 

против одной, одна 

пешка против двух, 

многопешечные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

«Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

пешки. 

 

8  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Ладья 

1 Место ладьи в 

начальном 

положении. Ход. Ход 

ладьи. Взятие. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(ладья против 

ладьи, две 

ладьи против 

одной, две 

ладьи против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

9  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Слон. 

1 Сила и слабость 

шахматной фигуры, 

ее игровые 

возможности 

Место слона в 

начальном 

положении. 

Ход слона, 

взятие. 

беседа 



Белопольные и 

чернопольнын 

слоны. 

Разноцветные 

и одноцветные 

слоны. 

Качество. 

Легкая и 

тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь». 

10  Слон в игре. 1  Ценность фигур. 

Сравнительная сила 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(слон против 

слона, два 

слона против 

одного, два 

слона против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

11  Ладья против 

слона. 

1 Ценность шахматных 

фигур. Способы 

защиты 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

игра 



«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру». 

Термин 

«стоять под 

боем». 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(ладья против 

слона, две 

ладьи против 

слона, ладья 

против двух 

слонов, две 

ладьи против 

двух слонов, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

12  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Ферзь 

1 Ценность шахматных 

фигур 

Место ферзя в 

начальном 

положении. 

Ход ферзя, 

взятие. Ферзь 

– тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

11«Один в 

поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 



13  Ферзь в игре. 1 Две ладьи против 

короля. Ферзь и ладья 

против короля. 

Король и ферзь 

против короля. 

Король и ладья 

против короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ферзя), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

14  Ферзь против 

ладьи и слона 

1 Сравнительная сила 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ладьи, ферзь 

против слона, 

ферзь против 

ладьи и слона, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

игра 



подвижности». 

15  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Конь. 

1 Ценность шахматных 

фигур. Способы 

защиты. 

Место коня в 

начальном 

положении. 

Ход коня, 

взятие. Конь – 

легкая фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

16  Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(конь против 

коня, два коня 

против одного, 

один конь 

против двух, 

два коня 

против двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

17  Конь против 

ферзя, ладьи 

слона. 

1  Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

игра 



«Выиграй 

фигуру», 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(конь против 

ферзя, конь 

против ладьи, 

конь против 

слона, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

18  Знакомство с 

пешкой 

1 Место пешки в 

начальном 

положении. 

Ладейная, коневая, 

слоновая, ферзевая, 

королевская пешка. 

Ход пешки, взятие. 

Взятие на проходе. 

Превращение пешки. 

. Превращение 

пешки. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Один в поле 

воин». 

беседа 

19  Пешка в игре. 1 Комбинации, 

ведущие к 

достижению 

материального 

перевеса. Тема 

превращения пешки. 

 Дидактические игры 

и задания «Проведи 

пешку в ферзи». 

Игровая практика 

Дидактические 

задания и игры 

«Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

пешки, две 

пешки против 

одной, одна 

пешка против 

двух, 

многопешечны

е положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

20  Пешка против 

ферзя, ладьи, 

коня, слона. 

1 Принципы игры в 

дебюте 

 

Дидактические 

задания и 

игры» 

игра 



Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

«Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

ферзя, пешка 

против ладьи, 

пешка против 

слона, пешка 

против коня, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

21  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Король 

1 Мат в один ход 

 

Место короля 

в начальном 

положении. 

Ход короля, 

взятие. Короля 

не бьют, но и 

под бой его 

ставить нельзя. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь», «Игра 

на 

уничтожение» 

(король против 

беседа 



короля). 

22  Король против 

других фигур. 

1 Техника матования 

одинокого короля. 

Ферзь и ладья против 

короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельско

й фигуры», 

«Двойной 

удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

«Захват 

контрольного 

поля», 

«Защита 

контрольного 

поля», «Игра 

на 

уничтожение» 

(король против 

ферзя, король 

против ладьи, 

король против 

слона, король 

против коня, 

король против 

пешки), 

«Ограничение 

подвижности». 

тест 

5. Цель шахматной партии. 

23  Шах 1 Шах, мат, пат, ничья, 

мат в один ход, 

длинная и короткая 

рокировка и ее 

правила. 

Шах ферзем, 

ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. 

Защита от 

шаха. 

Открытый 

шах. Двойной 

шах. 

Дидактические 

беседа 



задания «Шах 

или не шах», 

«Дай шах», 

«Пять шахов», 

«Защита от 

шаха». 

Дидактическая 

игра «Первый 

шах». 

24  Мат 1 Техника матования 

одинокого короля. 

Две ладьи против 

короля. 

Цель игры. 

Мат ферзем, 

ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. Мат в 

один ход. Мат 

в один ход 

ферзем, 

ладьей, 

слоном, 

пешкой 

(простые 

приемы). 

Дидактические 

задания «Мат 

или не мат», 

«Мат в один 

ход». 

беседа 

25  Ставим мат 1 Техника матования 

одинокого короля. 

Ферзь и ладья против 

короля. 

Мат в один 

ход: сложные 

примеры с 

большим 

числом 

шахматных 

фигур. 

Дидактическое 

задание «Дай 

мат в один 

ход». 

игра 

26  Ничья, пат 1  Отличие пата 

от мата. 

Варианты 

ничьей. 

Примеры на 

пат. 

Дидактическое 

игра 



задание «Пат 

или не пат». 

27  Рокировка 1  Длинная и 

короткая 

рокировка. 

Правила 

рокировки. 

Дидактическое 

задание 

«Рокировка». 

беседа 

6. Игра всеми фигурами из начального положения. 

28  Шахматная 

партия. 

1 Самые общие 

представления о том, 

как начинать 

шахматную партию 

Самые общие 

представления 

о том, как 

начинать 

шахматную 

партию 

игра 

29  Шахматная 

партия. 

1  Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения 

(без пояснения 

о том, как 

лучше 

начинать 

шахматную 

партию). 

Дидактическая 

игра «Два 

хода». 

игра 

30  Шахматная 

партия. 

1  Самые общие 

рекомендации 

о принципах 

разыгрывания 

дебюта. Игра 

всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

Демонстрация 

коротких 

партий. 

игра 

31  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

игра 



викторина «В 

стране 

шахмат». Игра 

всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

32  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране 

шахмат». Игра 

всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

игра 

33  Повторение по 

теме «Сила и 

слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

игровые 

возможности. 

1 Повторение 

программного 

материала 

Рокировка. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. 

Варианты 

ничьей. Самые 

общие 

рекомендации 

о принципах 

разыгрывания 

дебюта. 

Задания на мат 

в один ход. 

Демонстрация 

коротких 

партий. 

Дидактические 

игры и задания 

«Две фигуры 

против целой 

армии», 

«Убери 

лишние 

фигуры», 

«Ходят только 

белые», 

«Неотвратимы

игра 



й мат». 

Игровая 

практика. 

34  Промежуточна

я аттестация 

Турнир 

1    

 

3.Тематическое планирование 3 год 

№ 

п/п 

Дат

а 

Тема Всег

о 

часо

в 

Деятельность 

учителя 

Деятельность 

обучающихся 

Форма 

контро

ля 

1. Шахматная доска 

1.   История 

шахмат 

1 Происхождение 

шахмат. Легенды 

о шахматах. 

Чатуранга и 

шатрандж. 

Шахматы 

проникают в 

Европу. 

Просмотр 

диафильма 

«Книга 

шахматной 

мудрости. Второй 

шаг в мир 

шахмат». 

Чемпионы мира 

 по шахматам. 

Игровая 

практика. 

Происхождение 

шахмат. Легенды 

о шахматах. 

Чатуранга и 

шатрандж. 

Шахматы 

проникают в 

Европу. Просмотр 

диафильма 

«Книга 

шахматной 

мудрости. Второй 

шаг в мир 

шахмат». 

Чемпионы мира 

 по шахматам. 

Игровая практика. 

беседа 

2.   Знакомст

во с 

шахматн

ой 

доской 

1 Обозначение 

горизонталей и 

вертикалей, 

полей, 

шахматных 

фигур. Краткая и 

полная 

шахматная 

нотация. Запись 

шахматной 

партии. Запись 

начального 

Шахматная доска, 

белые и черные 

поля, 

горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ, центр. 

 



положения. 

2. Шахматные фигуры. 

3  Знакомст

во с 

шахматн

ыми 

фигурам

и 

1 . Белые, черные, 

ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Чтение и 

инсценировка 

дидактической 

сказки И.Г. 

Сухина 

«Приключения в 

шахматной 

стране». 

Дидактические 

задания и игры 

«Волшебный 

мешочек», 

«Угадай-ка», 

«Секретная 

фигура», 

«Угадай», «Что 

общего?», 

«Большая или 

маленькая». 

беседа 

4  Шахматн

ые 

фигуры  

1 Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король 

Обозначение 

шахматных фигур 

и терминов. 

Запись 

начального 

положения. 

Краткая  и полная 

шахматная 

нотация. 

беседа 

 3. Начальная расстановка фигур. 

5  Начально

е 

положен

ие 

1 Начальное 

положение 

(начальная 

позиция); 

расположение 

каждой из фигур 

в начальной 

позиции; правило 

«ферзь любит 

свой цвет»; связь 

Расстановка 

фигур перед 

шахматной 

партией. Правило: 

«Ферзь любит 

свой цвет», связь 

между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

беседа 



между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальной 

расстановкой 

фигур 

начальным 

положением 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Мешочек», «Да 

и нет», «Мяч». 

4. Ходы и взятие фигур. 

6   

Знакомст

во с 

пешкой. 

 

 

 

 

 

1 Место пешки в 

начальном 

положении. 

Ладейная, 

коневая, 

слоновая, 

ферзевая, 

королевская 

пешка. Ход 

пешки, взятие. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Один в поле 

воин». 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

беседа 

7  Знакомст

во с 

шахматн

ой 

фигурой. 

Ладья 

1 Место ладьи в 

начальном 

положении. Ход. 

Ход ладьи. 

Взятие. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

ладьи, две ладьи 

против одной, две 

ладьи против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

8  Знакомст

во с 

шахматн

1 Сила и слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

Место слона в 

начальном 

положении. Ход 

беседа 



ой 

фигурой. 

Слон. 

игровые 

возможности 

слона, взятие. 

Белопольные и 

чернопольнын 

слоны. 

Разноцветные и 

одноцветные 

слоны. Качество. 

Легкая и тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

9  Слон в 

игре. 

1 . Ценность фигур. 

Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(слон против 

слона, два слона 

против одного, 

два слона против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

10  Ладья 

против 

слона. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру». Термин 

«стоять под 

боем». 

игра 



Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

слона, две ладьи 

против слона, 

ладья против двух 

слонов, две ладьи 

против двух 

слонов, сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

11  Знакомст

во с 

шахматн

ой 

фигурой. 

Ферзь 

1 Ценность 

шахматных 

фигур 

Место ферзя в 

начальном 

положении. Ход 

ферзя, взятие. 

Ферзь – тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

11«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

12  Ферзь в 

игре. 

1 Две ладьи против 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. Король и 

ферзь против 

короля. Король и 

ладья против 

короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ферзя), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 



13  Ферзь 

против 

ладьи и 

слона 

1 Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ладьи, ферзь 

против слона, 

ферзь против 

ладьи и слона, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

14  Знакомст

во с 

шахматн

ой 

фигурой. 

Конь. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты. 

Место коня в 

начальном 

положении. Ход 

коня, взятие. Конь 

– легкая фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

15  Конь в 

игре. 

1 Конь и его ходы. Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

игра 



уничтожение» 

(конь против 

коня, два коня 

против одного, 

один конь против 

двух, два коня 

против двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

16  Конь 

против 

ферзя, 

ладьи 

слона. 

1  Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(конь против 

ферзя, конь 

против ладьи, 

конь против 

слона, сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

17  Начальна

я 

расстано

вка 

фигур 

 . (Основная тема 

учебного курса.) 

Правила хода и 

взятия каждой из 

фигур, игра «на 

уничтожение», 

белопольные и 

чернопольные 

слоны, 

одноцветные и 

. Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 



разноцветные 

слоны, качество, 

легкие и тяжелые 

фигуры, 

ладейные, 

коневые, 

слоновые, 

ферзевые, 

королевские 

пешки, взятие на 

проходе, 

превращение 

пешки. 

18  Расстано

вка 

фигур 

  Игра «на 

уничтожение», 

 игра 

19  Пешка 

против 

ферзя, 

ладьи, 

коня, 

слона. 

1 Принципы игры в 

дебюте 

 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Игра на 

уничтожение» 

(пешка против 

ферзя, пешка 

против ладьи, 

пешка против 

слона, пешка 

против коня, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

20  Знакомст

во с 

шахматн

ой 

фигурой. 

1 Мат в один ход 

 

Место короля в 

начальном 

положении. Ход 

короля, взятие. 

Короля не бьют, 

беседа 



Король но и под бой его 

ставить нельзя. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

короля). 

21  Король 

против 

других 

фигур. 

1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

ферзя, король 

против ладьи, 

король против 

слона, король 

против коня, 

король против 

пешки), 

«Ограничение 

подвижности». 

тест 

5. Цель шахматной партии. 

22  Шах 1 Шах, мат, пат, 

ничья, мат в один 

ход, длинная и 

Шах ферзем, 

ладьей, слоном, 

конем, пешкой. 

беседа 



короткая 

рокировка и ее 

правила. 

Защита от шаха. 

Открытый шах. 

Двойной шах. 

Дидактические 

задания «Шах или 

не шах», «Дай 

шах», «Пять 

шахов», «Защита 

от шаха». 

Дидактическая 

игра «Первый 

шах». 

23  Мат 1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Две ладьи 

против короля. 

Цель игры. Мат 

ферзем, ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. Мат в 

один ход. Мат в 

один ход ферзем, 

ладьей, слоном, 

пешкой (простые 

приемы). 

Дидактические 

задания «Мат или 

не мат», «Мат в 

один ход». 

беседа 

24  Ставим 

мат 

1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

Мат в один ход: 

сложные примеры 

с большим 

числом 

шахматных 

фигур. 

Дидактическое 

задание «Дай мат 

в один ход». 

игра 

25  Ничья, 

пат 

1  Отличие пата от 

мата. Варианты 

ничьей. Примеры 

на пат. 

Дидактическое 

задание «Пат или 

не пат». 

игра 

26  Рокировк

а 

1  Длинная и 

короткая 

рокировка. 

Правила 

беседа 



рокировки. 

Дидактическое 

задание 

«Рокировка». 

6. Игра всеми фигурами из начального положения. 

27  Шахматн

ая 

партия. 

1 Самые общие 

представления о 

том, как начинать 

шахматную 

партию 

Самые общие 

представления о 

том, как начинать 

шахматную 

партию 

игра 

28  Шахматн

ая 

партия. 

1  Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения (без 

пояснения о том, 

как лучше 

начинать 

шахматную 

партию). 

Дидактическая 

игра «Два хода». 

игра 

29  Шахматн

ая 

партия. 

1  Самые общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Игра 

всеми фигурами 

из начального 

положения. 

Демонстрация 

коротких партий. 

игра 

30  Шахматн

ая 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

игра 

31  Шахматн

ая 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

игра 



Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

32  Повторе

ние по 

теме 

«Сила и 

слабость 

шахматн

ой 

фигуры, 

ее 

игровые 

возможн

ости. 

1 Повторение 

программного 

материала 

Рокировка. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. Варианты 

ничьей. Самые 

общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Задания 

на мат в один ход. 

Демонстрация 

коротких партий. 

Дидактические 

игры и задания 

«Две фигуры 

против целой 

армии», «Убери 

лишние фигуры», 

«Ходят только 

белые», 

«Неотвратимый 

мат». Игровая 

практика. 

игра 

7 Повторение программного материала 

33  Повторе

ние 

програм

много 

материал

а 

1 Игровые дебюты Дидактические 

игры и задания. 

Игровая практика. 

игра 

34  Промежу

точная 

аттестац

ия 

Турнир 

1    

 

 



3.Тематическое планирование 4 год 

 

№ 

п/п 

Дата Тема Всего 

часов 

Деятельность 

учителя 

Деятельность 

обучающихся 

Форма 

контроля 

1. Шахматная доска 

3.   История 

шахмат 

1 Происхождение 

шахмат. Легенды 

о шахматах. 

Чатуранга и 

шатрандж. 

Шахматы 

проникают в 

Европу. 

Просмотр 

диафильма 

«Книга 

шахматной 

мудрости. 

Второй шаг в 

мир шахмат». 

Чемпионы мира 

 по шахматам. 

Игровая 

практика. 

Происхождение 

шахмат. Легенды 

о шахматах. 

Чатуранга и 

шатрандж. 

Шахматы 

проникают в 

Европу. 

Просмотр 

диафильма 

«Книга 

шахматной 

мудрости. 

Второй шаг в 

мир шахмат». 

Чемпионы мира 

 по шахматам. 

Игровая 

практика. 

беседа 

4.   Знакомство с 

шахматной 

доской 

1 Обозначение 

горизонталей и 

вертикалей, 

полей, 

шахматных 

фигур. Краткая и 

полная 

шахматная 

нотация. Запись 

шахматной 

партии. Запись 

начального 

положения. 

Шахматная 

доска, белые и 

черные поля, 

горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ, 

центр. 

 

2. Шахматные фигуры. 

3  Знакомство с 

шахматными 

фигурами 

1 . Белые, черные, 

ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король. 

Чтение и 

инсценировка 

дидактической 

беседа 



сказки И.Г. 

Сухина 

«Приключения в 

шахматной 

стране». 

Дидактические 

задания и игры 

«Волшебный 

мешочек», 

«Угадай-ка», 

«Секретная 

фигура», 

«Угадай», «Что 

общего?», 

«Большая или 

маленькая». 

4  Шахматные 

фигуры  

1 Белые и черные. 

Ладья, слон, 

ферзь, конь, 

пешка, король 

Обозначение 

шахматных 

фигур и 

терминов. Запись 

начального 

положения. 

Краткая  и 

полная 

шахматная 

нотация. 

беседа 

 3. Начальная расстановка фигур. 

5  Начальное 

положение 

1 Начальное 

положение 

(начальная 

позиция); 

расположение 

каждой из фигур 

в начальной 

позиции; 

правило «ферзь 

любит свой 

цвет»; связь 

между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальной 

расстановкой 

фигур 

Расстановка 

фигур перед 

шахматной 

партией. 

Правило: «Ферзь 

любит свой 

цвет», связь 

между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальным 

положением 

фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Мешочек», «Да 

и нет», «Мяч». 

беседа 



4. Ходы и взятие фигур. 

6   

Знакомство с 

пешкой. 

 

 

 

 

 

1 Место пешки в 

начальном 

положении. 

Ладейная, 

коневая, 

слоновая, 

ферзевая, 

королевская 

пешка. Ход 

пешки, взятие. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Один в поле 

воин». 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», 

беседа 

7  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Ладья 

1 Место ладьи в 

начальном 

положении. Ход. 

Ход ладьи. 

Взятие. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

ладьи, две ладьи 

против одной, 

две ладьи против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

8  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Слон. 

1 Сила и слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

игровые 

возможности 

Место слона в 

начальном 

положении. Ход 

слона, взятие. 

Белопольные и 

чернопольнын 

слоны. 

Разноцветные и 

одноцветные 

слоны. Качество. 

беседа 



Легкая и тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

9  Слон в игре. 1 . Ценность 

фигур. 

Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(слон против 

слона, два слона 

против одного, 

два слона против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

10  Ладья против 

слона. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру». Термин 

«стоять под 

боем». 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

игра 



поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ладья против 

слона, две ладьи 

против слона, 

ладья против 

двух слонов, две 

ладьи против 

двух слонов, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

11  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Ферзь 

1 Ценность 

шахматных 

фигур 

Место ферзя в 

начальном 

положении. Ход 

ферзя, взятие. 

Ферзь – тяжелая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», 

11«Один в поле 

воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

12  Ферзь в игре. 1 Две ладьи 

против короля. 

Ферзь и ладья 

против короля. 

Король и ферзь 

против короля. 

Король и ладья 

против короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ферзя), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

13  Ферзь против 

ладьи и слона 

1 Сравнительная 

сила фигур. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

игра 



часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(ферзь против 

ладьи, ферзь 

против слона, 

ферзь против 

ладьи и слона, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

14  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. Конь. 

1 Ценность 

шахматных 

фигур. Способы 

защиты. 

Место коня в 

начальном 

положении. Ход 

коня, взятие. 

Конь – легкая 

фигура. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 

15  Конь в игре. 1 Конь и его ходы. Дидактические 

задания и игры 

«Захват 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(конь против 

коня, два коня 

игра 



против одного, 

один конь 

против двух, два 

коня против 

двух), 

«Ограничение 

подвижности». 

16  Конь против 

ферзя, ладьи 

слона. 

1  Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(конь против 

ферзя, конь 

против ладьи, 

конь против 

слона, сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

17  Начальная 

расстановка 

фигур 

 . (Основная тема 

учебного курса.) 

Правила хода и 

взятия каждой из 

фигур, игра «на 

уничтожение», 

белопольные и 

чернопольные 

слоны, 

одноцветные и 

разноцветные 

. Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь». 

беседа 



слоны, качество, 

легкие и 

тяжелые фигуры, 

ладейные, 

коневые, 

слоновые, 

ферзевые, 

королевские 

пешки, взятие на 

проходе, 

превращение 

пешки. 

18  Расстановка 

фигур 

  Игра «на 

уничтожение», 

 игра 

19  Пешка против 

ферзя, ладьи, 

коня, слона. 

1 Принципы игры 

в дебюте 

 

Дидактические 

задания и игры» 

Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Игра 

на уничтожение» 

(пешка против 

ферзя, пешка 

против ладьи, 

пешка против 

слона, пешка 

против коня, 

сложные 

положения), 

«Ограничение 

подвижности». 

игра 

20  Знакомство с 

шахматной 

фигурой. 

Король 

1 Мат в один ход 

 

Место короля в 

начальном 

положении. Ход 

короля, взятие. 

Короля не бьют, 

но и под бой его 

беседа 



ставить нельзя. 

Дидактические 

задания и игры 

«Лабиринт», 

«Перехитри 

часовых», «Один 

в поле воин», 

«Кратчайший 

путь», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

короля). 

21  Король против 

других фигур. 

1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

Дидактические 

задания и игры 

«Перехитри 

часовых», 

«Сними 

часовых», 

«Атака 

неприятельской 

фигуры», 

«Двойной удар», 

«Взятие», 

«Защита», 

«Выиграй 

фигуру», «Захват 

контрольного 

поля», «Защита 

контрольного 

поля», «Игра на 

уничтожение» 

(король против 

ферзя, король 

против ладьи, 

король против 

слона, король 

против коня, 

король против 

пешки), 

«Ограничение 

подвижности». 

тест 

5. Цель шахматной партии. 

22  Шах 1 Шах, мат, пат, 

ничья, мат в 

один ход, 

Шах ферзем, 

ладьей, слоном, 

конем, пешкой. 

беседа 



длинная и 

короткая 

рокировка и ее 

правила. 

Защита от шаха. 

Открытый шах. 

Двойной шах. 

Дидактические 

задания «Шах 

или не шах», 

«Дай шах», 

«Пять шахов», 

«Защита от 

шаха». 

Дидактическая 

игра «Первый 

шах». 

23  Мат 1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Две 

ладьи против 

короля. 

Цель игры. Мат 

ферзем, ладьей, 

слоном, конем, 

пешкой. Мат в 

один ход. Мат в 

один ход ферзем, 

ладьей, слоном, 

пешкой (простые 

приемы). 

Дидактические 

задания «Мат 

или не мат», 

«Мат в один 

ход». 

беседа 

24  Ставим мат 1 Техника 

матования 

одинокого 

короля. Ферзь и 

ладья против 

короля. 

Мат в один ход: 

сложные 

примеры с 

большим числом 

шахматных 

фигур. 

Дидактическое 

задание «Дай мат 

в один ход». 

игра 

25  Ничья, пат 1  Отличие пата от 

мата. Варианты 

ничьей. 

Примеры на пат. 

Дидактическое 

задание «Пат или 

не пат». 

игра 

26  Рокировка 1  Длинная и 

короткая 

беседа 



рокировка. 

Правила 

рокировки. 

Дидактическое 

задание 

«Рокировка». 

6. Игра всеми фигурами из начального положения. 

27  Шахматная 

партия. 

1 Самые общие 

представления о 

том, как 

начинать 

шахматную 

партию 

Самые общие 

представления о 

том, как 

начинать 

шахматную 

партию 

игра 

28  Шахматная 

партия. 

1  Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения (без 

пояснения о том, 

как лучше 

начинать 

шахматную 

партию). 

Дидактическая 

игра «Два хода». 

игра 

29  Шахматная 

партия. 

1  Самые общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Игра 

всеми фигурами 

из начального 

положения. 

Демонстрация 

коротких партий. 

игра 

30  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

игра 

31  Шахматная 

партия. 

1  Закрепление 

программного 

игра 



материала – 

викторина «В 

стране шахмат». 

Игра всеми 

фигурами из 

начального 

положения. 

32  Повторение по 

теме «Сила и 

слабость 

шахматной 

фигуры, ее 

игровые 

возможности. 

1 Повторение 

программного 

материала 

Рокировка. 

Взятие на 

проходе. 

Превращение 

пешки. 

Варианты 

ничьей. Самые 

общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания 

дебюта. Задания 

на мат в один 

ход. 

Демонстрация 

коротких партий. 

Дидактические 

игры и задания 

«Две фигуры 

против целой 

армии», «Убери 

лишние 

фигуры», «Ходят 

только белые», 

«Неотвратимый 

мат». Игровая 

практика. 

игра 

7 Повторение программного материала 

33  Повторение 

программного 

материала 

1 Игровые дебюты Дидактические 

игры и задания. 

Игровая 

практика. 

игра 

34  Промежуточная 

аттестация 

Турнир 

1    

 

Формы контроля образовательных результатов и оценочные материалы  



Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: журнал 

посещаемости, наблюдения педагога, решение этюдов, результативность участия в 

турнирах. 

 Способы фиксации учебных результатов программы: - диплом; - грамота; - 

протокол соревнований.  

Виды контроля: 

 - Предварительный контроль (проверка остаточных знаний учащихся на начало 

учебного года. Проводится в начале года в виде фронтального, индивидуального и 

группового опроса по всем видам учебной деятельности, выполнение упражнений, 

решение комбинаций и этюдов).  

- Текущий контроль (проводится на каждом занятии в виде проверки домашнего 

задания, выполнения упражнений, решения этюдов). 

 - Тематический контроль (проводится по мере освоения каждой учебной темы. 

Включает фронтальный устный опрос, тесты, а также различные виды деятельности 

при индивидуальном и групповом опросе).  

-Промежуточная аттестация. 

Форма проведения: турнир 

План подготовки и проведения 

шахматного турнира 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ: 

 Цель: 

Целью проведения шахматного турнира является формирование у 

школьников массовой заинтересованности к систематическим занятиям 

шахматами. 

Задачи: 

 развитие шахмат  как интеллектуального и стремительно развивающегося вида 

спорта 

 вовлечение учащихся общеобразовательных учреждений в спортивную жизнь 

поселка 

 популяризация шахмат  среди обучающихся 

 

2. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ: 

Соревнования проводятся в МБОУ «Чкаловская СОШ»  

Участники турнира: члены кружка «Шахматы» 

Начало соревнований с 10.04-25.05.2019 год 

 

3. РУКОВОДСТВО ПРОВЕДЕНИЕМ ТУРНИРА: 

Инициатор и организатор проведения шахматного турнира – Спортивный клуб 

«Атлант», кружок «Шахматы» 

На период проведения турнира создается Оргкомитет, на который возлагается 

обязанности по организации, подготовке и проведению соревнования. 

Непосредственная организация проводится судейской коллегией. В состав 

судейской коллегии входят: главный судья, судьи и секретарь, которых утверждает 

Оргкомитет. 

Состав судейской коллегии: 



Главный судья на соревнованиях   Пхиденко С.Н. 

Судьи:  

судья соревнований по шахматам –  Жангирова Г.О. 

судья соревнований по шашкам –  Фадеева С.Н. 

4. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ И УЧАСТНИКИ ТУРНИРА: 

К участию в турнире допускаются учащиеся, школы. Количество участников не 

ограничено.  

Подведение итогов состоится по 2 группам раздельно: 

1. шахматы 

2. шашки 

Контроль времени – 15 минут на партию каждому участнику. 

Турнир проводился по «Швейцарской» системе. 

Швейцарская система 

Швейцарская система — система проведения турниров. Впервые была применена в 

Цюрихе в 1895 году. Использование данной системы позволяет выявить 

победителей за меньшее количество партий, чем при круговой системе.  

Проведение турниров: 

1.Количество игроков должно быть четным.  

2.Программа выстраивает игроков по рейтингу и делит на две группы. Если 

рейтинга нет, то деление происходит случайным образом.  

3.Первый из первой группы играет с первым из второй. Т.е. при 20-ти участниках 1-

й играет с 11-м, 2-й с 12-м и т.д.  

4.Во втором туре программа делит игроков на три группы: 

 выигравшие   

 с ничейным результатом  

 проигравшие   

Если в одной из групп образуется нечетное количество игроков, то последний игрок 

из предыдущей группы спускается в нижнюю группу и играет в паре с верхним 

участником из этой группы.  

5.Для проведения второго и последующих туров игроки каждой очковой группы 

определяются так же, как в п.1-п.3.  

Особенности правил: 

 Игрок не может играть две и более партий с одним и тем же соперником.  

 Цвета фигур в партиях должны чередоваться. Если у обоих игроков 

одинаковое количество партий, сыгранных каждым цветом, то белыми играет 

тот, кто последнюю партию играл черными. В любом случае, игрок не должен 

играть подряд более 3-х партий одним цветом. Правило не действует для 

боевых шахмат, где право первого хода всегда определяется жребием.  

3.Если соперник не явился на игру, то игрок получает очко как победитель.  

4.Количество туров такое же, как и при системе play-off для данного числа 

участников.  

Подсчет очков: 

 Места распределяются по сумме набранных очков.  

 Если у игроков одинаковое количество очков, то для определения победителя 

используют Коэффициент Бухгольца. Коэффициент Бухгольца игрока 



складывается из суммы всех очков соперников, с которыми данный участник 

играл, независимо от результата встреч между ними. 

 

5. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ: 

Места победителей определяются по сумме очков, набранных всеми участниками по 

таблице результатов (приложение 1). 

При равенстве очков у двух и более участников, претендующих на призовые места, 

для выявления победителя и призеров учитываются: 

 Количество побед 

 Результат личной встречи 

 

6. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ: 

 Победители и призёры шахматного и шашечного турнира будут награждены  

дипломами соответствующих степеней.  

Каждому члену кружкового объединения учувствовавшего в турнире,  

ставится 

 «Зачет» по курсу внеурочной деятельности «Юный шахматист» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Оценочные материалы 

на тематический контроль 

Тест по шахматам 

1 год обучения 

1. Как переводятся слово "шахматы"? 

а) Властитель умер 

б) Спасти короля 

в) Король умер 

г) Береги короля 

2.Через сколько полей в центре проходит большая белая диагональ? 

а) 3 

б) 3 

в) 2 

г) 8 

3.Какой шахматной фигуры не существует? 

а) Король 

б) Слон 

в) Пешка 

г) Дама 

4.Согласен ли ты что каждое шахматное поле квадратное? 

а) да  

б) нет 

в) наверное 

г) круглое 

5.Сколько всего полей в центре? 

а) 5 

б) 6 

в) 8 

г) 4 

6.Сколько белых полей в любой черной диагонали? 

а) 6 

б) 4 

в) 2 

г) 0 



 

7.Сколько на шахматной доске горизонталей? 

а) 9 

б) 4 

в) 6 

г) 8 

8.Сколько всего фигур и пешек имеется у каждого игрока в начале партии? 

а) 32 

б) 64 

в) 16 

г) 24 

9.Сколько клеток на шахматной доске? 

а) 128 

б) 325 

в) 32 

г) 64 

10.Какая шахматная фигура ходит буквой «Г»?  

а) пешка  

б) слон 

в) король 

г) конь 

11.Какая фигура в шахматах самая сильная? 

а) слон  

б) король 

в) конь 

г) ферзь 

12.Какой из этих спортивных терминов относится к шахматам? 

а) рашпиль 

б) гамбит 

в) дебют 

г) эндшпиль 

 

 



13.Какое из этих названий предметов столового прибора является также шахматным 

термином? 

а) лопатка 

б) вилка 

в) нож 

г) ложка 

 

14.Как называется середина шахматной партии? 

а) миттельшпиль 

б) гамбит 

в) цугцванг 

г) мед-тайм 

15.Сколько белых полей в горизонтали? 

а) 8 

б) 6 

в) 2 

г) 4 

Ответы 

 

№ вопроса Вариант  ответа 

1 а 

2 в 

3 г 

4 а 

5 г 

6 г 

7 г 

8 в 

9 г 

10 г 

11 г 

12 в 

13 б 

14 а 

15 г 

 

 



Оценочные материалы 

на тематический контроль 

Тест по шахматам 

2 год обучения 

1. Всего на шахматной доске 64 клетки, из которых сколько белых и 

черных___________________________________________________ 

 

2. Соответственно шахматная доска это квадрат _____ на ____ клеток 

 

3. Обязательное условие расположения доски: первая клетка слева от 

играющего должна быть какой?_______________________________ 

 

4. В шахматной партии принимает участие сколько видов фигур?____ 

 

5. Как называюся эти фигуры и в каждой армии соответственно по сколько 

таких фигур ? 

6. 1.  - ________________________________________________ 

2.  - ________________________________________________ 

3.  - ________________________________________________ 

4.  - ________________________________________________ 

5.   - ________________________________________________ 

6.  - ________________________________________________ 

 

7. У каждой стороны по сколько фигур в начале игры_______________ 

8. Ходят пешки только ________________________________________. 

9. После своего первого хода пешка передвигается только на _____ клетку 

вперед за один ход. 

10. Бить фигуры соперника пешка может на одну клетку вперед по диагонали 

_______________ и ____________________________ 

 



11. С пешкой связано одно из самых интересных правил в шахматах – правила 

______________. Заключается оно в следующем. Если пешка доходит до 

последней горизонтали (8-я для белых пешек и 1-я для черных), она 

превращается в любую другую фигуру (кроме короля). Наглядно это видно в 

позициях ниже. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12. Конь ходит буквой «_______».  Траектория его хода указана ниже на 

диаграмме: 

 

   

13. Ниже указаны два небольших задания для того, чтобы Вы запомнили 

принципы ходов пешки и коня.  

  

Сколько ходов необходимо белому 

коню, чтобы сбить черную 

пешку?  

Чёрный конь напал на белую 

пешку. Каким образом её можно 

защитить?    

 

 

Перед ходом После хода 

http://www.megachess.net/content/School/Book/Dopolnenie/kon 2.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Dopolnenie/kon 4.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Dopolnenie/kon 5.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Dopolnenie/%D0%9F%D0%B5%D1%80%D0%B5%D0%B4 %D1%85%D0%BE%D0%B4%D0%BE%D0%BC.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Dopolnenie/%D0%9F%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B5 %D1%85%D0%BE%D0%B4%D0%B0.jpg


14. Какая фигура ходить  ходит и наносит удары только по диагонали во все 

стороны и на любое расстояние как показано на рисунке. _________ 

 

 
 

 

15.  Какаая фигура  ходит и бьет по прямой на любые расстояния и во все 

стороны (вперед, назад, вправо и влево). Не может перепрыгивать через 

другие фигуры.  

 
 

16. Ниже указаны легкие задачи для того, чтобы запомнить, как ходят ладья и 

слон. 

  

Ход белых  
Каким ходом белый слон может, 

одновременно напасть на черную 

ладью и коня?                  

Ход черных 
Ладья может ударить белого 

слона. Выгоден ли такой удар 

черным? Обоснуйте свой ответ 

 

http://www.megachess.net/content/School/Book/Slon 1.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Ladia 1.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Slon 3.jpg
http://www.megachess.net/content/School/Book/Slon 4.jpg


17.  Какая фигура ходит во все стороны по вертикали и диагонали на любые 

расстояния. __________________________________________ 

То есть, он обладает возможностями ладьи и слона одновременно. 

Схематично указано на диаграмме ниже.  

 
 

18. ________________ – самая главная фигура.  

Он не имеет номинальной стоимости. Его нельзя разменивать, держать под 

боем фигур соперника. Он требует постоянной защиты. Но это не потому, что 

слишком уж слабый как фигура, а потому, что если он погибает, то партия 

для играющего проиграна. 

 

19. Король, как и ферзь, ходит и наносит удары во все стороны по вертикали 

и диагонали, но только на _____________ клетку. 

 
 

20. То есть, находясь в середине доски король пробивает ________ полей. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.megachess.net/content/School/Book/Ferz 1.jpg
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Тест по шахматам 

3 год обучения 

 (в каждом вопросе выберите один правильный ответ) 

1. С какого шахматного поля начинается крайняя левая вертикаль: 

    а) с1       б) h1        в) a1         г) g1 

2. Какая диагональ самая длинная: 

    а) a8 – h1       б) b1 – h7        в) d1 – h7         г) f1 – h3 

3. Как ходит ладья: 

    а) по вертикали       б) по горизонтали    

    в) по диагонали       г) по вертикали и горизонтали 

4. Позиция, при которой королю ходить некуда, но он не находится под    

    шахом: 

    а) мат       б) пат        в) блокировка         г) цугцванг 

5. Какую фигуру лучше срубить ферзю: 

           а) слона       б) ладью        в) коня         г) пешку 

6. На какой диаграмме пешка, превращаясь в коня, делает позицию  

    выигрышной:  

      а)                                 б)                                в)                              г) 

                                          

7. Кто не может поставить мат королю в один ход: 



            а) ферзь       б) ладья        в) конь         г) слон 

8. Нападение одной фигуры на несколько фигур или пешек противника: 

    а) связка        б) рентген        в) двойной удар         г) вскрытый шах 

9. В испанской партии белые делают первый ход: 

    а) е2 – е3       б) d2 – d4        в) е2 – е4         г) а2 – а4 

10. Какая пара фигур не может заматовать короля: 

      а) К и Кр       б) Ф и Кр        в) Л и Кр        г) Л и Л  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тест по шахматам 

4 год обучения 

 (в каждом вопросе выберите один правильный ответ) 

1. С какого шахматного поля начинается крайняя правая вертикаль: 

    а) b1       б) h1        в) е1         г) a1 



2. Какая диагональ самая короткая: 

    а) a4 – е8       б) а2 – g8        в) a6 – c8         г) a7 – b8 

3. Слон ходит: 

    а) буквой «Г»             б) по горизонтали        

    в) по диагонали         г) по диагонали и горизонтали 

 

4. Позиция, при которой ходить королю некуда и он находится под шахом: 

    а) пат        б) блокировка        в) мат         г) цугцванг  

5. На какой диаграмме с помощью двойного шаха ставится мат черному    

    королю в два хода: 

        а)                            б)                            в)                          г) 

                           

6. Какую фигуру лучше срубить белому коню для получения материального   

    преимущества: 

           а) ферзя       б) слона        в) пешку         г) ладью 

7. Хорошо продуманная серия ходов с жертвой фигуры или пешки: 

    а) партия       б) этюд        в) позиция      г) комбинация  

8. На какой диаграмме белый слон может поставить мат в один ход черному   

    королю:  

       а)                                б)                             в)                              г) 



                              

9. Какая пара фигур неверна по ценности фигур: 

    а) Л < Ф       б) С < Л        в) К > Л        г) Ф > С 

  

10. В закрытом дебюте + английское начало ход черных: 

    а) Kg8 – f6       б) е7 – е5        в) с7 – с5         г) d7 – d5 

Ответы: 

 

Вопрос  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Вариант 

№ 1 

в а г б б г г в в а 

Вариант 

№ 2 

б г в в в а г б в б 
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